Seconde - Probabilités

Probabilités

Modéliser une expérience, c'est décider de son univers et de la probabilité de chaque
issue. Tout le reste en découle par addition.
L'ESSENTIEL EN TROIS POINTS

1. La somme des probabilités de toutes les issues vaut 1.
2. P(ALJB) = P(A)+P(B}—P(A[‘IB} .
3. Si A et B sont incompatibles, P{(ANB)=0.

Modéliser

A SAVOIR — UNIVERS ET LOI DE PROBABILITE

L'univers {2 est I'ensemble des issues possibles. Une loi de probabilité attribue a
chaque issue un nombre entre (J et 1, la somme faisant 1.
card(4)

En situation d'équiprobabilité, P(A:l = m .

Opérations sur les événements

A SAVOIR — VOCABULAIRE

ANEB :« A et B » se réalisent.
AUB :« A ou B » se réalise, I'un au moins.
A :I'événement contraire.

REGLE — LA FORMULE A CONNAITRE
P{AUB) = P{A}—i—P{B}—P{AﬂB}
Et P(E} = l—P{A} .

PIEGE A EVITER

On retranche P(ANB) parce que les issues communes seraient sinon comptées deux
fois. Ne I'oublier que lorsque les événements sont incompatibles.

EXEMPLE GUIDE

Dans un jeu de 52 cartes, P{roi} = ;—2 P77 ur) = 5—3 Plroietc[?][?ur) = 52

Pl(roiouc[?][?]ur) = 52—|—52 55 =55 =17 -

Représenter

COMMENT FAIRE — TABLEAU CROISE OU ARBRE

Le tableau croisé convient quand deux caracteres se combinent sur une méme
population. L'arbre convient quand I'expérience se déroule en plusieurs épreuves
successives.
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ASTUCE

Dans un tableau croisé, les marges donnent directement P({A) et P(B), et la case
d'intersection donne P{ANR) : la formule se remplit sans réfléchir.

VERIFIEZ QUE VOUS SAVEZ FAIRE

e décrire l'univers d'une expérience aléatoire
e vérifier qu'une loi de probabilité est valide

calculer P{AURB) avec la formule compléte
utiliser I'événement contraire

choisir entre tableau croisé et arbre

On nous pose souvent ces questions

Pourquoi retrancher la probabilité de I'intersection dans la formule de la réunion ?

Parce que les issues communes aux deux événements seraient sinon comptées deux fois.

Quand la formule se simplifie-t-elle ?

Quand les deux événements sont incompatibles : leur intersection est vide, donc sa probabilité
est nulle et I'on additionne simplement.

Quand choisir un tableau plutét qu'un arbre ?

Le tableau croisé convient quand deux caracteres se combinent sur une méme population.
L'arbre convient quand I'expérience se déroule en plusieurs épreuves successives.

Fiche téléchargée sur maths-pdf.fr - page 2/2


https://maths-pdf.fr/fiche-cours-maths/2nde/probabilites-2de.html

