Niveau : troisieme

Scratch

Exercice 2 : associer le bon programme

Associer chaque programme a la sortie correspondant

guand

aller & x ﬂ ¥ G

stylo an position décriture

pressé

effacer tout
mettre pa= & [EG0)
répéter i) Fols

avancer de  pas

I tourner {4 de €D degris

pas -+ D

metire pas i

muamd
aier & i v D
styla en position d'&crituine

effacer tout

Wwancer o pas
*

tourner ¥ de ED cogris
L

pas + D

mettre pas A
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quand pressd

albar & x ﬂ- e ﬂ

stylo e&n position d'@criture
wffacer tout
memre pas & I
répéar I fois

avancer de | pas

L
tourner (4 de 5 degris
r

pas - D

matine pas a

=5
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