Niveau : troisieme

Scratch

Exercice 7 : compléter un programme avec scratch

Comment compléter ce programme afin de pouvoir ajouter

le nombre saisi a la liste seulement

dans le cas ol le nombre n'y figure pas encore ?

quand preassé
mettre jaitrouve a ﬂ

— et anendre

mettre i A

répater longueur de uneliste fois

1] élément | de unsaliste = réponse

mettre jaitrouve  §

ajouter 3 | )
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