Niveau : troisieme

Scratch

Exercice 7 : gagner un jeu

La scéne comporte un lutin Ball.

Est-il possible de gagner a ce jeu?Pourquoi?

quand pressé quand ce lutin est cliqué

aller 2 x @ v: © dire pendant @) secondes

réiéter indéfiniment

si distance de pointeur de souris < alors

aller 4 x: nombre aléatoire entre &1 et &) v:
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