Niveau : seconde

Algorithme et programmation

Exercice 11 : simuler un lancer de dé et écrire un programme

Le programme suivant simule 10 lancers d'un
de equilibré dont les faces sont numerotées de 1 a 6.

w [VARIABLES
ES EST_DU_TYPE NOMEBRE

k EST DU TYPE NOMBRE

x EST_DU_TYPE NOMERE

w DEBUT_ALGORITHME

|-S PREND_LA_VALEUR 0

w POUR k ALLANT _DE 1 A 10

S PREND_LA_VALEUR S4+x
FIN_POUR
AFFICHER 5
—FIN_ALGORITHME

DEBUT POUR
x PREND_LA VALEUR ALGOBOX_ALEA ENT(1.5)

a) Expliquer ce que représente la valeur de la
variable S affichée a la fin du programme.

b) Quelle est la valeur la plus grande de S que le
programme peut afficher?
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