Niveau : premieére

Vecteurs et droites du plan

Exercice 16 : déterminer une équation cartésienne

Déterminer une équation cartésienne de la droite

passant par les paints :

1) C(2; 0)etD(4; —3) 3)1?(%;3) et R (2; —%)

1 4 1
2) E(2; 3)etH(2; —6) 4)L(§;5) EtN(E; _E)
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