Niveau : seconde

Probabilités

Exercice 27 : un programme qui simule un lancer

Le programme ci-dessous simule le lancer
d’'une piece de monnaie truquée.

1. Modifier ce programme pour qu'il affiche une série de
10 lancers de cette piece truquee.

2. Programmer et exécuter ce programme. Parmi ces 10
lancers, combien de fois obtient-on « face » ?

3. Simuler plusieurs séries de 10 lancers et estimer la
probabilité d'obtenir « face » avec cette piéce.
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