Niveau : seconde

Probabilités

Exercice 29 : stand dans une kermesse

Lors d’'une kermesse, dans un stand, sont disposeées les
trois roues ci-dessous.

Roue 1

Tous les secteurs angulaires d'une meme roue ont la
meme mesure.

Le joueur doit choisir une des trois roues et la lancer.
Il remporte un lot s'il tombe sur un secteur colore.
Quelle roue le joueur doit-il choisir ?
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