Niveau : quatrieme

Scratch

Exercice 12 : chiffrer une lettre, déchiffre un code

1. On exécute le script ci-dessous.

a. Quelle valeur prend la variable \(a\) aprés chaque bloc ?
b. Que dit le lutin a la fin ?
c. On remplace « mettre a a 5 » par « mettre a a 9 ». Que dit alors le lutin ?
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