Niveau : quatrieme

Scratch

Exercice 15 : chiffrer une lettre, déchiffre un code

1. Voici un programme de calcul écrit avec Scratch.

a. On choisit 6. Que dit le lutin ?

b. On choisit \(-2\). Que dit le lutin ?

c. Que remarque-t-on en comparant le nombre choisi et le résultat ? Le
verifier avec le nombre 10.
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