Niveau : quatrieme

Exercice 16 : chiffrer une lettre, déchiffre un code

& Etudions ce script avec une condition.

quand = est clique

sia<0 alors

a. Que dit le lutin ?
b. On remplace « mettre a a -4 » par « mettre a a 9 ». Que dit le lutin ?
c. Méme question avec « mettre a a 0 ».
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