Niveau : quatrieme

Scratch

Exercice 19 : chiffrer une lettre, déchiffre un code

& Le lutin dessine avec son stylo unpas = unpizel.

quand = est clique

repéter 2 fois

a. Quelle figure est tracée ? Donner ses dimensions.
b. Calculer son périmétre et son aire enpasetenpascarrés.
c. Modifier le script pour tracer un carré de c6té 80.
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