Niveau : quatrieme

Les probabilités

Exercice 20 : fréquence et probabilité

% Un jeu de 32 cartes comporte quatre « couleurs »
caeury, carreau+, piqued, trée fled de 8 cartes chacune : 7, 8, 9, 10, valet,
dame, roi et as. On mélange le jeu et on tire une carte au hasard.
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a. Calculer la probabilité de tirer un roi.
b. Calculer la probabilité de tirer un coeur.
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c. Calculer la probabilité de tirer une figure valet, dameouroi.
d. Calculer |la probabilité de tirer I'as de pique.
e. Calculer la probabilité de tirer une carte qui n'est ni un coeur ni un as.
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