Niveau : troisieme

Exercice 11 : exercices sur scratch

On exécute le programme ci-dessous. lu.

quand = est cliqué
mettre x a 4
repéter 3 fois
mettre x a + 1
T
direx

a. Recopier et compléter le tableau des valeurs prises par la variable \(x\).

apres le 1er apres le 2e apres le 3e

Etape | départ
passage passage passage

Valeur de

s \(4)

b. Que dit le chat a la fin du programme ?
c. Si on remplace « répéter 3 fois » par « répéter 4 fois », quelle valeur dira

le chat ?
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