Cours de maths en 3éme

Probabilites

Les probabilités sont une branche des mathématiques qui traite de 1'étude des événements
aléatoires et de la probabilité de leur survenue. Il s'agit d'un concept fondamental dans de
nombreux domaines, notamment les statistiques, la physique, 1'ingénierie, 1'économie et
l'informatique.

I. Les probabilités : événements et issues.

1.Definitions et vocabulaire :

Définition :

Une expérience est dite aléatoire lorsque 1'on ne peut pas prévoir avec
certitude quel résultats va se produire. Les différents résultats possibles
s'appellent les issues.

Un événement est constitué par les différentes issues de 1'expérience aléatoire.

Exemple :

Expérience : On lance un dé a six face non pipé.
Les issues possibles sont : 1,2,3,4,5,6.

Un événement peut étre : obtenir le 1,2,...6 ou encore obtenir un nombre pair.
Ces événements (obtenir 1, obtenir 2,....obtenir 6) sont appelés événements
élémentaires.

2.Probabilité et fréquence :

Propriété :

Si on répete une expérience aléatoire un trés grand nombre de fois, la fréquence
de n'importe quel événement de cette expérience finit par se stabiliser et
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‘ converge vers la probabilité de cet événement. ‘

Meltre en relation fréquence et probabilité

Dix personies lancent une picce, On s'inbéresse & l'evénement ; "Obtenir Fi.!.e"
« Fe v .
Voici les résulkats présentés sous forme de graphique.

- v
Chague personne a lance En réalisant un brés

fois la picce grand nombre de
Lancers, la fréquehce
de Pile se stabilise
autour de o2,

~
-
[
y
el
¥
2
v
3
g
| 8
w

Par cob\séquehh Lo

d'ocbtenir
Pile est de .

P34 FE e f7 NRE P Plo

7

3.Notion de probabiliteé :

Définition :

Pour certaines expériences aléatoires, on peut déterminer par un quotient la «
chance » qu’'un

événement a de se produire. Ce quotient est appelé la probabilité de
I'événement.

Notation :

Soit A un événement, on note P( A ) la probabilité que I'événement A se réalise.

La probabilité d'un événement est égale au quotient :

P(A) = Nombre d'issues favorables evenement A.

Nombre total d'issues

Définition :



Lorsque tous les événements élémentaires ont la méme probabilité d'étre
réalisés, on dit qu'il s'agit d'une situation d'équiprobabilité.

Exemple :
Reprenons 1'expérience aléatoire du dé.

Chaque événement élémentaire : obtenir le 1,..., obtenir le 6.

, .. 1
La probabilité de chacun de ces événements est de G
Propriété :

Une probabilité est un nombre compris entre 0 et 1.

Propriété :

La somme des probabilités de tous les événements élémentaires est égale a 1.

Exemple :

Pour le lancer dé dé.

Nousavonsl+1+1+1-|-1+1—6—1
6 6 6 6 6 6 6

B:<<obtenir un chiffre supérieur a 7>>

II. Les événements certains, incompatibles et
contraires :

Définition et propriété :

« Un événement est dit certain si se produit nécessairement.
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 La probabilité d'un événement certain est égale a 1.

Exemple :
Un événement certain pour le lancer de dé serait :

A:<<obtenir un chiffre inférieur a 7>> et P(A)=1.
Définition et propriété :

« Un événement est dit impossible si il ne peut pas se produire.

 La probabilité d'un événement incertain est égale a 0.

Exemple :
Un événement incertain pour le lancer de dé serait :

B:<<obtenir un chiffre supérieur a 7>> et P(B)=0.

Définition :
« Deux événements sont incompatibles s’ils ne peuvent pas se produire
en méme temps.
» L’événement contraire d’un événement est celui qui se réalise lorsque
I’événement n’a pas lieu.
Exemple :

Deux événements incompatibles seraient C : <<obtenir un chiffre pair>> et D : <<obtenir
un chiffre impair>>.
Propriété :



Soit A un événement, on note A son événement contraire. Nous avons

P(A) + P(A) = 1.

Exemple :

On tourne une roue bien équilibrée.

Notons 1'événement A : <<sortie du chiffre 1>> alors A : <<sortie d'un chiffre autre que
1>>.

Nous avons P(A) = =, P(A) = g et P(A)+ P(A) = -+ - =1.
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