
D.T.L de mathématiques. 

Exercice 1 : 

 

Exercice 2 : 

1. Créer le programme suivant avec 

scratch (le programme devra être 

imprimé et collé dans le cahier 

d’exercices). 

2. Exécuter le programme. Que dit le 

lutin ? 

3. Retrouver ce résultat en détaillant 

les calculs. 


