
 
 

D.T.L : problèmes ouverts. 

 

Le parquet 

 

Scratch et calcul littéral 

1. Créer les programmes 1 et 2 à l’aide 

de scratch (a et résultat sont des 

variables) 

2. Quelle touche permet de lancer le 

programme 1 ?programme 2 ? 

3. Si l’utilisateur saisit la valeur 0 que 

donnent comme résultat les 

programmes 1 et 2 ? 

4. Si l’utilisateur saisit la valeur 7 que 

donnent comme résultat les 

programmes 1 et 2 ? 

5. Montrer les résultats obtenus aux 

questions 3 et 4 par le calcul. 

6. Quelle conjecture peut-on émettre 

sur ces deux programmes ? 

7. En utilisant le calcul littéral, montrer 

cette conjecture. 


